lo$¢ osoéb: 9

4 - to kota karety- prawe przednie, prawe tylne, lewe przednie, lewe tylne
2 - to konie — prawy kon, lewy kon

1 - to woznica

Kro6l - to Pan Mtody
Krolowa - to Pani Mloda

Kareta — 4 kota + 2 konie
Para krolewska — to Krol + Krolowa

potrzebne jest odpowiednie opowiadanie, zabawa polega na szybkim reagowaniu na stowa opisujace poszczeg6lne
czesci lub osoby z karety (nalezy wstac 1 obej$¢ krzesto) za nie zareagowanie na stowo grozi "kara" wypicie kieliszka

KARETA - TEKST 1:

Dawno, dawno temu zyt sobie Krdl i Krolowa.

Krol 1 Krolowa ze swoim Woznicg bardzo lubili jezdzi¢ swoja karetsa.

Kareta miata 4 kola: prawe przednie, lewe tylne, lewe przednie i prawe tylne.
Lewy kon byt biaty, a prawy kon byt czarny.

Pewnego dnia Krolowa rzekta do swego Krdla:

"Kroélu méj, Krélu moj wspaniaty, Drogi Kroélu, powiedz woznicy zeby przygotowat
konie i sprawdzil kola, bo na ostatnim spacerze byt problem z prawym tylnym
kolem."

Woznica zaprzagl konie 1 karete. Sprawdzit prawe tylne kolo, rzucit okiem na lewe
przednie kolo, potem rzekt

do Kroéla: "Krolu moj, nasz wspanialy Krolu, najukochanszy Krolu, kareta i konie s3
gotowe."

Krolowa z Krolem wsiedli do karety i1 pojechali na pigkng take.

W pewnym momencie Krolowa rzekta do Kroéla: "UsigdZ sobie Krolu, kochany
Kroélu, m¢j ty najukochanszy Kroélu.

Powiedz woznicy by nakarmit oba konie 1 przygotowat karete na nastepny dzien
aby$my mogli wybra¢ si¢ jeszcze raz sami."

Krol rzekt do Krolowej: "Krolowo moja, moja kochana Krélowo, Kocham Ci¢ moja
Krolowo 1 dat jej stodkiego catusa."



KARETA - TEKST 2:

Dawno, dawno temu zyli sobie krol z krolowa.

Mieli konie, karete 1 woznice. Kiedy$S krol zawotat woznice 1 tak mu
powiedzial:

"Woznico zaprzegaj konie do karety, bo krolowa chce pojechac na spacer".

Postuszny woznica poszedt 1 zapigl konie do karety. Kiedy krol z krolowa
wsiedli do karety, krol zawolat: "Woznico daj koniom znak do jazdy". I
pojechali.

Para krolewska jedzie w swej picknej karecie przez okolicg, nagle prawy
kon okulal, lewemu koniowi nic si¢ nie stalo. Przestraszony krol zawotal:
"Woznico, woznico, mdj drogi woznico, sprawdz, co si¢ stato".

Krolowa ze strachu zemdlata, a woznica znalazt w kopycie prawego konia
gw0zdz 1 go wyciagnal. W kopycie lewego konia nie znalazt nic.

Po chwili zniecierpliwiony krdl zwraca si¢ z pytaniem do woznicy:
"Woznico, woznico, moj drogi woznico czy wszystko w porzadku?" Woznica
odpowiada ,ze tak. Siada na kozle 1 daje koniom znak do jazdy.

Para krolewska w swej picknej Karecie, ztotej karecie jedzie dalej. Po chwili
krol wychyla si¢ z okna karety 1 mowi do woznicy: "Woznico, woznico, moj
drogi woznico, zatrzymaj konie, bo krolowa chce zaczerpngé Swiezego
powietrza".

Woznica zatrzymuje konie 1 kareta staje. Z karety wysiada krol 1 krolowa.
Nagle w oddali stycha¢ grzmot - zaczyna pada¢ deszcz, wszyscy sa mokrzy,
nie ma co czekac - krol zarzagdza powrét na zamek.

Po przybyciu na zamek konie zatrzymuja si¢ 1 krol 1 krolowa wysiadajg z
karety. Krol wota do woznicy:

"Woznico, moj drogi woznico wyprzegnij konie 1 odstaw Kkarete".
Zadowolona 1 szczgsliwa krolowa pyta po chwili: "Woznico czy odstawiles
konie 1 karete?" Woznica odpowiada, ze tak.



TEST DLA NOWOZENCOW (tablice ONA i ON)

kto pierwszy podszed? 1 zagadat

kto zaprosil na pierwsze spotkanie
trudniejsze pytanie ... kto pierwszy pocatowat
kto pierwszy powiedzial ,, kocham ci¢”
pytanie z historii ... u kogo z was przebywato si¢ najwiece;j
kto lepiej prowadzi samochdd

kto bedzie trzymal kase

kto czesciej si¢ ktoci

kto pierwszy wyciagga reke po kidtni

kto pierwszy zasypia w t0zku

a kto dtozej spi1

kto potrzebuje wiecej miejsca w t6zku

kto bedzie mial decydujace zdanie na zakupach
kto lepiej gotuje

kto bedzie zmywat po positkach

kto jest bardziej zazdrosny

kto czescie] moOwi kocham cig

kto ma fajniejszych tesciow

kto bardziej kocha swojg tesciowg

kto chce mie¢ wiecej dzieci

kto bedzie wybierat imi¢ pierwszego dziecka

WYCIECZKA DO ZOO



e 1los¢ osob: 14

Prowadzacy powinien wybra¢ chetnych, na ktorych sktadajg si¢ dwie druzyny:
druzyna Panny Mtodej i druzyna Pana Miodego.

» Sktad kazdej z nich wyglada nastepujaco:

Mezczyzna — Tata
Kobieta - Mama
Megzczyzna — Witek
Megzczyzna — Jacek
Kobieta — Zosia
Mezczyzna — Azor
Megzczyzna — Ston

Tekst dla prowadzacego:

Byt pickny dzien, wiec TATO postanowil zabra¢ DZIECI
do ZOO, by mogty zobaczy¢ SLONIA.

DZIECI zapiszczaty radosnie.

Poszedt wiec do MAMY zeby obwiesci€ jej te wiadomosc.
DZIECI bardzo si¢ ucieszyty, a najbardzie; ZOSIA.

WITEK powiedziat: "Zabierzmy tez AZORA".

AZOR, jak to AZOR, ucieszyt si¢ jak przystato na PSA 1
radosnie zamerdat ogonem.

JACEK i WITEK, bardzo chcieli zobaczy¢ SELONIA.
RODZICE przygotowywali si¢ do wyjazdu, a AZOR
biegat miedzy nogami swoich panstwa. Pogoda dopisywata.



Z.0OSIA postanowila zabra¢ AZORA na spacer przed

wyjsciem do ZOO, ale WITEK ubiegt ZOSIE 1 AZOR od
dawna byt na dworze.

W  koncu pdéznym popoludniem cala RODZINA
zapakowata si¢ do auta 1 ruszyla w droge. W ZOO stal
dumnie

SLON, rany jaka wielka traba, wykrzyczalty DZIECL
MAMA uciszata radosne piski swoich DZIECI.

TATA, glowa RODZINY, opowiadal o tym czym zywi si¢
SE.ON, DZIECI stuchaty zainteresowane, tylko

AZOR, jak to nasz kochany AZOR, merdal ogonem
zainteresowany bardziej motylem niz SLONIEM.

ZWIERZETA chyba nie przypadly sobie do gustu.

Po wszystkich piskach 1 wrza§kach radosci, RODZINA
pojechata do domu. Tylko SELON zostal tam gdzie stat.

Tak, to byl pigkny rodzinny dzien dla wszystkich TATY,
MAMY, WITKA, JACKA, ZOSI I AZORA.



POCIAG

* 1ilos¢ osob: maksymalna (najlepiej wszyscy goscie)

e 0soby ustawiajg si¢ jedna za druga w "wagoniki", do muzyki "jedzie
pociag z daleka" zaczyna si¢ taniec

e co pewien czas przerywa si¢ muzyke, oznajmia do jakiej stacji w jakim
kraju dojechaliSmy, w kazdym kraju nalezy obowigzkowo zatanczy¢
taniec narodowy ( Francja - kankan, Rosja - kazaczok, Widen - walc, ....)

ZABAWA 7. KRZESL.AMI

 1los¢ osob: dowolna

e 0soby ustawiajg si¢ wokot krzesel ustawionych w kole (krzeset jest
zawsze o jedno mniej niz uczestnikow)

e gra muzyka, przy kazdej przerwie "zawodnicy" zajmuja wolne miejsce,
osoba dla ktorej zabraknie miejsca odpada z zabawy

KONKURS TANCA

e ilo$¢ osob: kilka par (sedziowie: Para Mtoda, Swiadkowie)

e konkurs wygrywa para, ktora najdtuzej wytrwa na parkiecie

* w zaleznosci do wersji tej zabawy moze ona przyjac nastepujace formy:

e taniec z balonem (para, ktora zgubi balon odpada)

 taniec z marynarkg, w ktorym partnerzy na wybrany znak zamieniajg si¢
marynarkami (ostatnia para odpada)

ZAKRECONY

 1ilos¢ osob: kilku odwaznych

e potrzebny kijek

» zasady zabawy: wypi¢ kieliszek wodki, przyktadajac czoto do kijek obiec
go 10 razy dookota 1 szybko do Pary Mlodej (za drugim koncu sali) po
nagrode



BALONY

 1ilos¢ osob: kilka par

e potrzebne balony, pompka do pompowania materacy

e zasady zabawy: panowie trzymajg wezyki od pompki na ktore natkniete
sq baloniki, pompki lezg na krzestach, Panie muszg jak najszybcie]
napompowa¢ balony przez siadanie na pompke, do momentu jego
pekniecia

BALONY 2

* 1los¢ osob: dowolna

e potrzebne balony

e zasady zabawy: pojedyncze osoby maja za zadanie nadmuchac balon do
momentu jego peknigcia, wygrywa ten, komu balon peknie pierwszy

WOZEK

* 1los¢ osob: Para Mtoda, Starosci, wszyscy chetni

e potrzebne dwie miseczki

e zasady zabawy: Staro$ci siadajg pod sceng z miseczkami, Para Moda
rozpoczyna taniec, aby zatanczy¢ Panem lub Panig Mtodg nalezy uisci¢
optate u Starostow, po tancach nastepuje zliczanie pieniedzy

SZNUREK

* 1los¢ osob: dowolna

e potrzebne s3: butelka alkoholu, sznurek z ubran, ktore maja na sobie

e zasady zabawy: na jednym koncu sali stawia si¢ butelke, na drugim
ustawiajg si¢ zawodnicy, na znak orkiestry zawodnicy zaczynaja na
podtodze sznurek, wygrywa osoba, ktora pierwsza utozy sznurek tak
dtugi, aby siegnat do postawionej po drugiej stronie butelki



POZNAJEMY SIE

* 1ilos¢ osob: Para Mtoda 1 kilka par

e potrzebne krzesta, chustka do zawigzania oczu

e zasady zabawy: na krzestach siadaja panie z Panig Mtoda w srodku, a
Pan Mtody musi ja rozpoznac¢ ( z zawigzanymi oczami po wymienionych
czesciach ciata: kolanach, nosie, udach, biuscie), zabawa powtarza sie, az
do rozpoznania partnerki, po odnalezieniu Pani Mlodej role si¢
zamieniaja, Panna Mloda szuka swego wybranka sposrod panow
siedzgcych na krzestach

KUSZENIE ADAMA

e 1los¢ osob: 5 par

e potrzebne 5 jabtek, kawatek sznurka

e zasady zabawy: jabtka wigzemy na sznurkach za ogonki, Panie trzymaja
jablka za sznurek, a Panowie majg za zadanie zje$¢ jablka bez pomocy
rak

JAJKO

e ilo$é osob: Para Mtoda i Swiadkowie

e potrzebne 2 krzesta, 2 jajka (ugotowane na twardo)

e zasady zabawy: na krzesta staja Panowie, a Panie muszg przetozy¢ jajko
z jednej nogawki do drugiej, po wykonaniu tej czynno$ci role si¢
zamieniajg, Panie staja na krzestach, a Panowie maja za zadanie
przetozy¢ jajko od dotu pod sukienka 1 wyjac¢ je na wysokosci dekoltu

WALEK

* 1los¢ osob: dowolna

e potrzebny walek

e zasady zabawy: goscie stajg w kotko na przemian Pan, Pani, ....zabawe
rozpoczyna Para Mloda podajac sobie walek tak aby nie upadl na ziemie,
watek podawany jest bez uzywania rak, pod broda, pod pachg, pod
kolanami, osoba, ktora zgubi watek odpada z gry



TANIEC Z MARYNARKAMI

e 1los¢ osob: 5 par

e Panowie musze mie¢ zatozone marynarki

e zasady zabawy: Pary tanczace przy muzyce, w momencie kiedy orkiestra
przestaje gra¢ me¢zczyzna przekazuje marynarke kobiecie, ostatnia para
odpada, orkiestra gra ponownie, kiedy przestaje gra¢ partnerka
przekazuje marynarke partnerowi, wygrywa para, ktora jako ostatnia
zostanie na parkiecie

* mozna kaza¢ zapina¢ guziki lub marynarke zaklada¢ na raz na lewg raz
na prawg strone¢

PRZECHODZENIE POD SZNURKIEM

* 1los¢ osob: kilka par

e potrzebny sznurek (3-4m)

e zasady zabawy: dwom osobom kazemy stang¢ na sSrodku sali z
rozciggnigtym sznurkiem, pozostale osoby staja po jednej stronie, gra
muzyka, wszystkie pary tancza 1 przechodza pod rozciggnigtym
sznurkiem, raz w jedng, a raz w drugg strong¢, osoby stojace ze sznurkiem
obnizaja go po kazdym przejsciu wszystkich par, tanczace pary nie mogg
si¢ pusci¢, odpada para, ktora dotknie sznurka

WYSCIG CEBULEK

* 1los¢ osob: 5

e potrzebne: 5 nitek, 5 cebul, 5 pudetek

e zasady zabawy: do szlufki kazdego uczestnika z tylu przywigzuje si¢
nitke z cebula (jak najwieksza), ustawimy graczy w jednej lini 1
wyznaczamy dystans 3 m, przed graczami ustawiamy pudetka (po
zapatkach), ruchami bioder nalezy rozkotysa¢ cebulki tak, aby pudetka
dotarly do mety



ZABAWA Z BALONAMI

 1ilos¢ osob: jak najwiecej

e potrzebne duzo balonow

e zasady zabawy: kazda Pani przywigzuje sobie do obu nog po jednym
nadmuchanym balonie, zabawa polega na tym, aby goscie podczas tanca
nadeptywali balony innych, wygrywa para, ktora na parkiecie pozostata z
kompletem lub ostatnim balonem

DLUGOPIS I BUTELKA

Panu miodemu zawigzuje si¢ oczy, a na sznureczku (dlugim do ziemi)
uwigzuje si¢ dtugopis 1 stawia si¢ przed nim butelke.. Panna mtoda ma za
zadanie tak pokierowa¢ mtodym aby trafit do butelki dlugopisem...

SWISTAK

W tym konkursie niezbedna jest znajomos¢ gwizdania. Uczestnicy dostajg do
wypicia kieliszek 100 gram, po ktérego uprzednim oproznieniu muszg
zagwizdac¢. Zawartoscig kieliszka powinna by¢ drobno zmielona butka tarta.
Pierwszy, ktoremu ta sztuka si¢ uda dostaje nagrodg.

TANIEC NA LEZACO

Wybiera si¢ ok. 5 chetnych par (moze by¢ wiecej 1 nie koniecznie pary jako
maz 1 zona, mogg by¢ nawet obcy dla siebie ludzie) do konkursu tanca. Kazda
z tych par okresla si¢ jaki rodzaj muzyki chce zatanczy np. dyskotekowa,
czacze, kantry, tango lub walca (petna dowolnos¢ - zalezy co maja muzycy).
Potem wszystkie pary oprocz jednej muszg wyjs¢ za drzwi(tak zeby nic nie
widzieli). Do pary podchodzi prowadzacy, kladzie na podlodze
kawatek( koca, przescieradta lub obrusu) i muszg ten taniec jaki wybrali
odtanczy¢ na lezagco. Ubaw po pachy gwarantowany. Wszyscy sa szalenie

zdziwieni ale nikt nie odméwil. Potem para mtoda obdarowuje zwyciezcow
butelkg wodki.



GRA 0100 ZL

Zabawa polega na tym, ze prowadzacy proponuje dwom chetnym gre o 100zt
Stawia na srodku sali krzesto na krzesle ktadzie banknot 1 na probe majg go
przedmucha¢ w tym samym momencie na stron¢ przeciwnika. Kto
przedmucha, banknot jego. Ale jak wspomniatam to byta proba 1 dopiero teraz
moga wygrac te pienigdze, teraz zawigzuje si¢ 1im oczy 1 gdy klecza znowu
przed krzestem gotowi do dmuchania, zabiera si¢ banknot 1 stawia talerz z
maka. Na hasto start dmuchajg co sil nie wiedzac ze sg juz cali w mace.

RAKIETA Z DOPALACZEM

W dwoch rzedach ustawiamy po 4 krzesta, jedno za drugim na ktérych siadaja
odpowiednio w kazdym z nich wybrane osoby ze strony Pani Mtodej 1 Pana
Mtlodego. Osoby te w kazdym z rzedow otrzymuja po kolei np.: jabiko,
banana, kieliszek wodki, papierosa. Konkurs polega na jak najszybszym
zjedzeniu jabtka przez zawodnikéw z przodu, nastepnie zjedzeniu banana
przez nastepnych, wypicia wodki, 1 spaleniu papierosa, na takiej zasadzie, ze
nastgpny zawodnik zaczyna dopiero jak poprzedni skonczy. Wygrywa
oczywiscie ta strona, ktora zrobila to najszybciej, cho¢ w tym przypadku
werdykt jury moze by¢ rozny.

FANTY

Orkiestra wybiera kilka osob - najlepiej 6 - 8. Nastepnie ustawiane sg krzesta,
na ktorych siada Mtoda Para. Zadaniem wybranych osob jest przyniesienie
wymienionego przez prowadzacych konkurs, przedmiotu 1 potozenie go przed
miodymi. Fanty sg zalezne od pomystowosci orkiestry. Moga to byc¢:
poczawszy od zapatek, zegarkow, szminek, paskow do spodni, grzebieni,
butow, marynarek, rowniez ré6znego rodzaju warzywa i owoce, gasnice, kota
samochodow, tesciowe. Kazdy z uczestnikow musi przynies¢ takiego samego
fanta, a osoba, ktora zrobi to ostatnia odpada z gry. Czesto tutaj zdarza si¢, ze
orkiestra zbyt daleko posuwa si¢ w podsuwaniu niekonwencjonalnych zadan,
co wprawia w zaklopotanie uczestnikow zabawy. Zdarzyto nam si¢, ze kilku
uczestnikOw wesela zostato rozebranych do bielizny, co naszym zdaniem nie
jest najlepszym pomystem.



UBIERANIE NA CZAS

Zglasza si¢ na ochotnika czterech panow. Ustawia si¢ 4 krzesta oparciami do
siebie, tak, zeby oparcia tworzyly kwadrat. Kazdy z Panow siada na krzesle.
Zdejmuje marynarke 1 wiesza j3 na oparciu. Orkiestra prosi, zeby panowie
przeszli o dwa krzesta w prawo. Siadaja, zdejmuja krawat 1 wktadajg do
kieszonki marynarki (wiadomo, ze nie wilasnej). Nastepnie przesuwaja si¢ o
trzy krzesta w lewo, tam zdejmuja but 1 zostawiajg go obok krzesta. Dalej o 6
krzesel w prawo 1 tam zostawiajg w bucie skarpetke. Potem jeszcze robig ze
dwa niepetne okrazenia. Ktory pierwszy si¢ ubierze wygrywa nagrode.

GORACE KRZESLA

Na parkiecie pojawia si¢ 12 krzeset. Do zabawy zapraszane jest pierwsze 12
chetnych osob. Wodzirej prosi uczestnikdbw o zajecie miejsc na krzestach.
Pozostali goscie proszeni sg o gorgcy doping. Wodzirej prosi kazdego z
uczestnikOw zabawy o znalezienie odpowiedniego rekwizytu, ktory powinien
znajdowac¢ si¢ w lokalu np. widelec. W trakcie gdy uczestnicy zabawy
wybierajg si¢ w poszukiwaniu podanego rekwizytu, z parkietu znika jedno
krzesto. W ten sposob osoba, ktora powrdci najpdzniej nie ma juz gdzie
usigs¢. Tym sposobem zostaje ona wyeliminowana z zabawy, a za kare, w
pierwszym miesigcu po Slubie, ma wykonywa¢ dang czynnos¢ dla
Nowozencow, wymyslong przez Wodzireja np. wyprowadza¢ psa. Taki sposob
eliminacji uczestnikOw powtarzany jest jeszcze analogicznie 10 razy. Osoba,
ktora pozostaniec w zabawie najdluzej dostanie do wykonania
najprzyjemniejszg czynnos¢. W ten sposOb przez kolejne 12 miesiecy
przyjaciele Pary Mtodej beda wykonywac dla nich wskazane czynnosci.



KONKURS DOKEADNOSCI

Do konkursu potrzebne sg min. 2 pary. Panowie majg za zadanie umiescic¢
pustg butelke po piwie pomiedzy nogami, wiadomo...na odpowiedniej
wysokosci. Natomiast zadaniem pan jest przela¢ szklanke wody do butelek
swoich partneréw. Jak tatwo si¢ domyslec sg dwa sposoby przelewania wody -
szybki - czyli ze szklanki wprost do butelki (i troszke poza butelke znaczy po
spodniach) i1 doktadny - czyli woda jest nabierana w usta, a nastepnie
przelewana do butelki (rownie ciekawa opcja) oczywiscie w tym, konkursie
nie liczy si¢ czas w jakim para wykona zadanie, tylko dokladnos¢ przelane;j
wody do butelki partnera. Drugim etapem zabawy jest to, ze puste szklanki
stawia si¢ na podtodze a panowie bez uzycia rgk musza przela¢ zawartosc
butelki z powrotem do szklanki: po 1losci przelane; wody w szklance widaé
ktora para byta doktadniejsza 1 mniej rozlata wody.



